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REGULAMENTO GERAL DO CAMPEONATO
CGES - COPA GOIANIA DE E-SPORTS

FC24
DA COMPETIGAO

e A CGES é uma Competicdo e/ou Campeonato, disputado através de partidas de futebol
digital entre competidores no game FC24, com a participagdo de jogadores de Goias em
torno do Estado. O Campeonato FC24 sera realizado em formato x1 (um contra um) na
plataforma (video game) Playstation 5, onde ocorrera a fase de eliminatéria, todos os jogos
serao presenciais.

e Descricdao Geral da Competicéo:

e Jogo: FC24;

e Plataforma: Playstation 5 (PS5);

¢ Estilo de Jogo: Eliminatéria, mata-mata totalmente presencial;

e Taxa de Inscricao: Gratuito;

e A Competicao sera coordenada e organizada pela AGES (Associagao Goiana de E-sports).

DOS FORMATOS DA COMPETIGAO

1. Etapa 1: x1 — Competigao Playstation 5 (1 contra 1)

2. Ainscricao sera livre aos Competidores que preencherem os requisitos minimos descritos no
Regulamento da Competicdo e no website http://www.copagoianiaesports.com.br. Nesse
formato os competidores irdo enfrentar-se na fase eliminatdrias, em jogos de ida e volta no
console Playstation 5, até que saia um campeé&o.

CONDICOES GERAIS DA COMPETIGAO

Definigoes

e Lobby: Sala privada criada dentro do Jogo para que os Competidores

e Disputem a partida;

e Host: Competidor considerado o mandante da partida;

e Bugs: Erro no funcionamento comum de um software (falha na logica de um
programa/programagcao). Podem ser causados por um competidor ou serem préprios do Jogo;

¢ Glitching: Abuso de mecanica do jogo;

e Lag: Atraso na conexao de Internet;

e Flooding: Ataque de DDoS;

o Staff: Equipe de suporte da Organizagdao da Competicao;

e Gamertag: Conta do Usuario da PSN;
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Regras Gerais da Competicao

3.

10.

11

12.

13.

14.

15.

A participagao no Campeonato é aprovada, apos a inscrigdo dos jogadores e ou equipe no
website http://www.copagoianiaesports.com.br, respeitando os requisitos minimos descritos
neste regulamento.

As questdes ndo previstas neste regulamento ou quaisquer duvidas que possam surgir serao
analisadas e decididas pela Organizagdo do Campeonato, sendo estas decisbes soberanas e
irrecorriveis;

Os valores gastos com inscrigdes, internet, dentre outros, ndo serdo devolvidos ou repassados
no caso de eliminacdo, desisténcia ou desclassificacdo por atitude antidesportiva do
participante. (caso houver)

Também nenhum valor sera repassado ou devolvido em caso de impossibilidade de participacao
do jogador no horario estabelecido. (caso houver)

A participagao no Campeonato é pessoal e intransferivel.

O competidor devera transmitir a sua partida e compartilhar o link para fim de transmisséo e
narragcao sempre que for solicitado.

A participagao neste Campeonato implica na aceitagao total e irrestrita de todos os itens deste
regulamento, sem nenhuma ressalva, que podera ser alterado pelos seus Organizadores a
qualquer tempo e tantas vezes quanto necessario, garantida a sua divulgagao de forma eficaz
nos canais oficiais da CGES, a critério também da Organizagao;

Por complicagdes que possam vir a surgir devido a pandemia do COVID-19 (Coronavirus), a
AGES podera suspender ou interromper a qualquer tempo, pelo periodo determinado de até 80
dias, este Campeonato;

. Todos os problemas com as partidas deverdao ser imediatamente comunicados ao Staff da

Competigao antes de seu inicio ou durante a sua realizagao;

As regras previstas no topico “Condi¢des Gerais da Competigdo” se aplicam a todas as etapas
da competicéo;

Todas as decisdes a respeito da interpretacdo das regras, elegibilidade de competidores,
cronograma da competicdo e penalidades por mau comportamento, dependem apenas das
decisdes da Organizagdo do Campeonato, que sao finais. Ndo podendo estas serem objeto de
recurso e nem dando origem a qualquer reclamagao de perdas e/ou danos ou ainda qualquer
outra medida legal,

O presente regulamento rege a participagao do competidor na competicéo e sua relagédo com a
Organizagao e a competigdo. Ao inscrever-se na competicdo, o competidor concorda e aceita
plenamente e sem reservas todos os termos e condi¢gdes do presente Regulamento, declarando
que o leu, o interpretou e o compreendeu em completa e total integra, bem como se compromete
a cumprir com todas as regras aqui estabelecidas. O competidor em nenhum momento podera
alegar desconhecimento dos termos e condi¢des do regulamento da competicédo, sob hipdtese
de ser desclassificado da mesma;

Aplica-se a este Campeonato/Competigéo, incluindo, mas sem limitar a sua divulgagéo, as
participacdoes e premiagdes, a legislagao brasileira e fica eleito o foro central da Capital do
Estado de Goias para dirimir quaisquer controvérsias oriundas desta.
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Da Elegibilidade e da Inscrigdo no Campeonato

16.
17.

18.
19.
20.

21.

22.

23.

24.

25.

A idade minima para participar da competigéo sera de 10 (dez) anos;

Os competidores menores de 18 (dezoito) anos deverao estar obrigatoriamente acompanhados
de seus respectivos responsaveis na data de realizacdo da Etapa em questédo ou enviar o termo
de autorizagédo assinado por seu responsavel para a Organizagao da Competicao em até 10
(dez) dias anteriores a data de realizagao da Fase em questao, ou Caso contrario, sua vaga
sera transferida para o competidor enfrentado na etapa anterior (desclassificado) ou para o
proximo melhor colocado em seu grupo (fase de grupo).

Os competidores podem ser de qualquer Nacionalidade.

Competidores menores de idade deverao utilizar o CPF do responsavel,

Qualquer pessoa que se encontre atualmente banida de qualquer torneio/competicdo de e-
sports e/ou que tenha sido punido por ma conduta nos mesmos, nao podera participar da
Competicao até a sancgéo ter expirado;

Qualquer pessoa que utilize conta secundaria na plataforma de jogo para evitar o cumprimento
de sua sancdo na sua conta principal, sera automaticamente desclassificada da Competigéo;

E de inteira responsabilidade dos competidores o preenchimento de todos os requisitos
necessarios para participar do Campeonato, bem como é de sua inteira responsabilidade
possuir os equipamentos descritos no regulamento, especifico de cada formato;

Ao realizar a inscricdo no Campeonato, todos os competidores e responsaveis, quando
aplicavel, autorizam automaticamente, de forma inteiramente gratuita, a titulo universal, em
carater total, definitivo, irrevogavel e irretratavel e livre de qualquer énus ou encargo a utilizagao
de seu nome, imagem, voz, fotos, arquivos e/ou qualquer outro tipo de midia relacionada a
Competi¢ao sendo elas digitais ou ndo. A AGES e a CGES, poderao a seu exclusivo critério,
por si ou por terceiros por elas autorizados, utilizar as Midias livremente, transmiti-las via
televisao de qualquer espécie (televisdo aberta ou televiséo por assinatura, através de todas as
formas de transporte de sinal existentes, exemplificativamente UHF, VHF, cabo, MMDS e
satélite), dissemina-la através da Internet e/ou telefonia, fixa ou mével, bem como dar as Midias
outras utilizacdes nos termos da presente autorizagdo, como comunicacéo através de cartazes,
folders, flyers, outdoors, vinhetas, pegas promocionais, websites, redes sociais, meios de
comunicagao, dentre outros, sem limitagcdo de tempo ou de nimero de vezes, no Brasil e/ou no
exterior.

Das Penalidades e Conduta dos Competidores

Qualquer ato de discriminacgao, provavel por qualquer meio, sendo este ato de discriminacao de
cunho politico, econémico, racial, religioso, de género, por orientagao sexual, dentre outros, sera
punido com a desclassificacdo imediata do competidor infrator;

A comunicagao entre os competidores devera ocorrer somente para marcar a realizacdo de
suas partidas. Discussdes e xingamentos referentes as partidas poderao ser punidos com
avisos ou desclassificagdo imediata, assim como provocagdes e/ou outras formas de ofender
seu oponente;
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26.

27.

28.

29.

30.

As acbes a seguir descritas serdo consideradas como atitudes desonestas e serdo passiveis de
punigao, incluindo a desclassificacdo do competidor da Competicao, a critério dos oficiais e do
Staff do Campeonato:

= Conspiragao — qualquer tipo de acordo entre 2 (dois) ou mais competidores
que tem como finalidade prejudicar outro Competidor;

» Jogo leve - acordo entre 2 (dois) ou mais competidores para ndo pontuar,
impedir, ou de qualquer maneira jogar de forma razoavelmente diferente de
um modo competitivo;

= Pré-acordo para divisao de premiacdo e/ou qualquer outra forma de
compensacgao, que nao seja expressamente autorizado pela Organizagao da
Competigao;

» Perder propositalmente uma partida por compensacgao (de qualquer tipo), ou
por qualquer outra razao tentar induzir um competidor a fazer o mesmo;

» Integridade Competitiva — Espera-se que os competidores joguem o seu
melhor em todos os momentos durante o Campeonato, e evitem qualquer
comportamento incompativel com os principios do espirito esportivo e fair
play;

» Hacking — qualquer alteragdo ou modificagao feita no Jogo pelo competidor,
equipe, ou qualquer pessoa que tenha agido em nome de um competidor ou
equipe;

= Exploracdo — uso de um bug para buscar vantagem durante um jogo.
Exploragdes incluem, mas nao se limitam a atos, tais como: provocar falhas
que possibilitem gols irregulares, que induzam o oponente a se desconectar,
ou qualquer falha que prejudique o andamento da partida;

» Qualquer bug detectado pelo competidor devera ser imediatamente
comunicado ao Staff da Competicdo, que ira avaliar a situagdo, com a
demonstracéo de prova valida sobre a sua ocorréncia;

Qualquer forma de trapaga, glitching, abuso na mecénica do jogo, comportamento

antidesportivo, dentre outros, podera ser punido pelo Staff e, inclusive, acarretar na

desclassificagdo imediata do Competidor do Campeonato.

271. O IP Flooding (Ataque de DDoS) de um competidor adversario ird resultar na
desqualificacdo imediata do Competidor responsavel.

E proibido qualquer tipo de comportamento abusivo (assédio e ameacas), uso de linguagem

ofensiva, briga ou qualquer agao de ameaga, dirigida a qualquer outro competidor, espectador,

Staff, imprensa e/ou quaisquer outros terceiros. O competidor que infringir quaisquer destas

regras sera imediatamente desclassificado da Competigéo;

Qualquer agao que interfira no andamento do jogo, tais como, mas nao se limitando a quebra

de uma estagéo de jogo, interferéncia na energia, utilizagdo demasiada do ato de pausar a

partida, dentre outros, resultara na desclassificacado imediata do Campeonato;

Qualquer tipo de desentendimento entre os competidores durante o Campeonato, seja por meio

de agressao verbal e/ou fisica, atos discriminatérios e/ou provocagbes, acarretara na

desclassificagdo imediata do competidor da Competicao;
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

Caso o competidor danifique algum equipamento fornecido pela Organizagao da Competi¢ao, o
mesmo sera responsavel pela compensag¢ao dos danos cometidos;

Os comportamentos descritos nos itens acima poderédo ter como punigdo, além da
desclassificagado imediata do competidor do Campeonato, o banimento por até 2 (dois) anos do
competidor de qualquer competigédo organizada pela AGES e CGES, dependendo da gravidade
de seus atos.

Do Suporte

Caso tenham duvidas sobre as regras, os competidores deverao acessar a area de Suporte no
website http://www.copagoianiaesports.com.br ou suporte via WhatsApp do admin da
competicéo.

A Organizagédo da Competi¢cdo nao se responsabiliza por nenhuma informagéo veiculada fora
dos canais oficiais de comunicacdo da Competicdo, incluindo neste rol de canais nao
autorizados paginas de Facebook, Grupos em redes sociais, pessoas nao relacionadas ao Staff
e a Organizagdo da Competicdo, websites nao autorizados, dentre outros canais de
comunicagdo nao autorizados. Entende-se como informagdes oficiais sobre o Campeonato
apenas as disponibilizadas no website http://www.copagoianiaesports.com.br e e-mails com o
dominio @cges, as redes sociais oficiais da CGES e seu canal oficial no YouTube;

O Suporte da Competicao podera ser solicitado através da pagina de suporte da Organizagao
da Competigéo ou pelo bate-papo da pagina da Competicao;

= A aba de Suporte da Competicao devera ser utilizada quando ocorrerem
problemas com a inscri¢cdo e questdes gerais da Competigéao;

= Para qualquer problema que ocorra durante a partida, o Competidor devera
entrar em contato com o Suporte via WhatsApp;

Todas as acusagdes de fraude ou violagdo de quaisquer regras estabelecidas deverao ser
encaminhadas para a Organizagao, que sera responsavel por aplicar eventuais sangdes. A
obrigagao do envio de provas é unica e exclusiva do Competidor lesado;

O Suporte e a Organizagdo da Competicdo terdo palavra final sobre todas as questbes
relacionadas a Competicdo. O competidor que ndao concorde com esta decisao podera enviar
e-mail incluindo qualquer informagéo pertinente sobre o caso para que a situagédo seja
novamente analisada;

Caso o competidor deixe de cumprir com as instrugdes e/ou pedido do Suporte, podera ser
desclassificado da Competigao.
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REGULAMENTO ESPECIFICO FORMATO 1-X1 PLAYSTATION 5 — 1x1 (um contra um)

Formato

39. Serao liberadas 128 de vagas. A quantidade de vagas poderdo mudar de acordo com o formato
da competicéo.

40. Os vencedores das partidas serao definidos mediante os confrontos do sorteio em partidas de
ida e volta; jogados no Playstation 5 (PS5), em formato x1 (um contra um) entre os participantes
—todas as partidas serao presenciais.

Configuracoes da Partida e de Host
Configuracdes FC24
Modalidade PS5 - 1v1.

Tempo de partida: 6 minutos (configuracédo padréo).

Equipe: Livre (Tirando Legends/Ultimate team/All Stars e Sele¢des Classicas)
O modo de jogo deve ser ELENCO ONLINE.Defesa: Tatica

Camera: transmisséo TV ou Padrao.
Narracgdo: Desligado.

Prorrogacgéo: Desligado

Pénaltis (PN): Ligado

Substituicdes: 3 (trés)

Clima: Bom — (noite).

Estacdo do Ano: Verao

Estadio: Livre

Emocéo do Jogador: Ligado
Condi¢des dos Jogadores: Aleatorio
Lesdes: Ligado

Tipo de Elenco: Online

Controles: Qualquer

Velocidade do Joao: Normal

41. Critério de Desempate: No caso de empate nas duas partidas (ida e volta) a partida devera
ser decidida nos Pénaltis, sem terceiro jogo. O competidor vencedor avangara na tabela,
sendo o competidor perdedor eliminado da Competicao;

42. Qualquer configuragao nao listada neste tépico ndo podera ser alterada dentro do Lobby;

43. O Host sera o responsavel pela criagao do Lobby com as configuragdes corretas. Se o Host
comegar a partida com as configuragdes incorretas, o mesmo podera ser punido (adverténcia
e/ou desclassificagdo do Campeonato) pela Organizagédo da Competigéo;

44. O competidor que estiver na chave superior devera ser o Host da partida, salvo, levando em
consideracao a qualidade do sinal e poténcia da internet;
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45.

46.

47.

48.

Ambos os Competidores devem concordar que o Host tenha uma conexao de internet razoavel
(boa para ambos os competidores antes do inicio de uma partida). Se os competidores nao
entrarem em acordo coma relagcdo a atuagdo do Host, deverdo solicitar ao Suporte da
Competicao para decidir quem sera o Host da partida. Se o Suporte nao estiver disponivel, o
melhor Host devera ser utilizado;

E altamente recomendado pela Organizagdo que um teste de Lag seja realizado antes do inicio
de cada partida. Se um teste de Lag nao for realizado, sera entendido que os competidores
concordam que o Host podera ser o competidor previamente definido;

Equipes editadas (jogadores editados) acarretardo na desclassificagdo do competidor
responsavel pela edicao;

O Competidor Host podera ser considerado perdedor da partida caso a configuragéo da partida
esteja incorreta.

Gameplay

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

Para a realizacdo de todas as partidas nesta etapa 1, o competidor devera estar
presencialmente no local do evento no horario marcado.

Ao final da partida, os competidores devem obrigatoriamente chamar um arbitro para passar o
resultado final.

Aquecimentos ou treinos ndo serao permitidos uma vez que o competidor inicie sua
participacao na Competicdo. Se a partida for jogada antes da hora programada, néo sera
considerado como aquecimento e contara como partida oficial,

Qualquer competidor podera desistir da partida se a condigao de clima for chovendo ou nevando
€ nos casos em que qualquer outra configuragao da partida estiver incorreta (tempo, pénaltis
ligados/desligados, prorrogacao ligada/desligada, dentre outras);

A desisténcia devera ocorrer antes do inicio da partida. Se ambos os competidores
prosseguirem com a partida, estara implicito que ambos os competidores concordaram em jogar
na condigao de tempo e configuragdes definidas;

Se uma partida nao for jogada ou nenhum dos competidores apresentarem mensagem via
Suporte juntamente com prova (foto ou video) ou e-mail solicitando a vitdria no prazo de até 24
horas apds o término da partida em questéo, o resultado sera definido pela Organizagao;

Caso o competidor resolva abandonar a partida que esteja em andamento, automaticamente
estara declarando sua desisténcia da mesma, sendo desclassificado da Chave.

Pausa: Sera permitido o uso de “pause” trés vezes durante cada tempo, e somente quando
a bola estiver fora de campo.
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Datas e Horarios

57.

58.

59.

60.

Apo6s a inscrigéo, o competidor ira receber via WhatsApp a confirmagéo, as datas e horarios da
realizagao da sua partida;

Todas as partidas desta Etapa 1 da competicdo devem ser jogadas no horario e/ou prazo
determinado para realizagdo dos mesmos, na pagina de partida de cada time e/ou divulgagao
pela Organizagao via WhatsApp aos mesmos (em grupos criados para tal finalidade),
respeitando as informagdes fornecidas pela Organizagao da competicao. Horarios aproximados
de inicio e término estarao listados no Guia de Informacéo desta Competicdo e/ou outros;
Partidas realizadas em horarios diferentes do comunicado ndo serdo validas, exceto com
autorizagao expressa da Organizagao;

Todos os competidores terdo previamente acesso aos horarios e tabelas das partidas, portanto
€ de total responsabilidade de cada competidor acessar tais dados para n&o se atrasar ou perder
seus jogos. A equipe organizadora enviara via WhatsApp. Portanto tenha certeza de ter
preenchido corretamente o campo de e-mail e telefones para contato, principalmente WhatsApp.

Tolerancia de Atrasos

61.

62.

63.

Todos os competidores terdo periodo de tolerancia de 10 (dez) minutos para comparecer ao

Lobby e disputar a partida. Se um competidor ndao comparecer até o final deste periodo de

tolerancia, um membro do Suporte da Competicdo devera ser informado sobre a auséncia. No

caso de auséncia de um dos competidores, a vitéria por W.O. sera concedia ao competidor
presente.

61.1. O W.O. (WithoutOpponent) é a atribuicdo de uma vitéria dada a determinado
competidor quando o competidor adversario estiver impossibilitado de competir ou quando
nao existirem adversarios;

61.2. Os competidores terdo 3 (tres) minutos entre o término de sua partida e o préximo
check-in. Se algum dos competidores ultrapassar este tempo, o Suporte devera ser
comunicado desta situacdo para que possa tomar as providéncias necessarias.

Caso ambos os competidores ndo aparegam, o competidor locado na chave superior sera o

vencedor da partida;

A condigao de W.O. podera ser aplicada em qualquer situagdo em que um dos competidores

prove a auséncia de comunicacdo de seu oponente, portanto, € importante que sejam

guardadas provas sobre o ocorrido. Em caso de falta de provas, a decisao pela punigéo ou
realizagao da Partida deve ser decidida pela Organizagao.

Desconexoes

64.

Seréao consideradas como “desconexao” (intencional ou néo intencional) da partida, por motivo
de problemas técnicos ou estruturais, as seguintes situagdes:

¢ Queda de energia;

e Queda de internet;

¢ . Mau funcionamento do console ou controle;

e Problemas coma TV.
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A premiagao sera paga em até 60 dias apods o final da competicao, em conta dos
vencedores.

Da premiagao: FC24.

COLOCACAO | PREMIACAO
1° Lugar R$ 3.000,00
2° Lugar R$ 1,500,00
3° Lugar R$ 500,00

As alteragoes das regras

A comissao organizadora se reserva no direito de alterar ou remover as regras, sem aviso prévio
em casos de emergéncia ou situagdes que podem atrapalhar o bom andamento do evento. As novas
regras serao publicadas neste regulamento com suas datas de atualizagdo e nos canais oficiais da

CGES.



