ULAMENTO GERAL DO CAMPEONATO
CGES - COPA GOIANIA DE E-SPORTS
CS: GO - COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

DA COMPETICAO

1. A CGES é uma Competicdo e/ou Campeonato, disputado através de partidas de CS: GO em
computadores. O Campeonato seré realizado em formato equipe (5 players).
2. Descricdo Geral da Competicéo:

Jogo: CS: GO.
Plataforma: Computador;

o Estilo de Jogo: Eliminatéria, sera decida quantidade de partidas de acordo com a quantidade
de equipes. Taxa de Inscricao: Gratuito;

o Periodo de inscrigao: Confira o] cronograma no site.
Www.copagoianiaesports.com.br

o Periodo jogos eliminatérios/classificatorios (online): Confira o cronograma no site.

o FINAL PRESENCIAL: Confira o cronograma no site.

3. A Competicao sera coordenada e organizada pela AGES (Associacao Goiana de E-sports).

ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES E TECNICOS

1.1 Idade do jogador: a idade minima é 16 anos. Jogadores classificados para as finais
presenciais precisarao da autorizagdo dos pais e ou acompanhamento dos mesmos.

1.2 Residéncia: Para fins destas Regras, se define como residéncia estar de maneira fisica e
legal no territério brasileiro.

1.3 Quantidade: Para participar da copa, cada equipe devera contar com, no minimo, cinco (5)
jogadores e podera ter até no maximo sete (7).

1.4 Prova de residéncia: A CGES pode requerer documentacdo que valide a residéncia dos
jogadores. A evidéncia documental aceitavel inclui somente elementos legais e oficiad
como: cédula de identidade, carta de naturalidade, certiddo de nacionalj

ﬁimefto, §§provante de endereco, etc.




1.6

1.7

1.8

1.9

petidores menores de 18 (dezoito) anos que se classificarem para as Etapas
Presenciais da Competicdo deverdo estar obrigatoriamente acompanhados de seus
respectivos responsaveis na data de realizagdo da Etapa em questdo ou um enviar termo de
autorizacao assinado por seu responsavel para a Organizagédo da Competicdo em até 10 (dez)
dias anteriores a data de realizacdo da Fase em questao, ou deverao Caso contrario, sua
vaga serd transferida para o competidor enfrentado na etapa anterior (desclassificado) se
mata - mata e assim progressivamente, ou para o proximo melhor colocado em seu grupo (se
fase de grupo a etapa anterior), até que seja encontrado competidor apto a jogar;

Ao realizar a inscricdo no Campeonato, todos os competidores e responsaveis, quando
aplicavel, autorizam automaticamente, de forma inteiramente gratuita, a titulo universal, em
carater total, definitivo, irrevogavel e irretratavel e livre de qualquer 6nus ou encargo a
utilizacdo de seu nome, imagem, voz, fotos, arquivos e/ou qualquer outro tipo de midia
relacionada a Competicdo sendo elas digitais ou ndo. A AGES e a CGES, poderéo a seu
exclusivo critério, por si ou por terceiros por elas autorizados, utilizar as Midias livremente,
transmiti-las via televisao de qualquer espécie (televisdo aberta ou televisédo por assinatura,
através de todas as formas de transporte de sinal existentes, exemplificativamente UHF, VHF,
cabo, MMDS e satélite), dissemina-la através da Internet e/ou telefonia, fixa ou mével, bem
como dar as Midias outras utilizacdes nos termos da presente autorizagdo, como
comunicacdo através de cartazes, folders, flyers, outdoors, vinhetas, pecas promocionais,
websites, redes sociais, meios de comunicacao, dentre outros, sem limitagcdo de tempo ou de
namero de vezes, no Brasil e/ou no exterior.

A inscricdo sera livre aos Competidores que preencherem os requisitos minimos descritos
no Regulamento da Competicdo e no website http://www.copagoianiaesports.com.br.
Nesse formato os competidores irdo enfrentar-se na fase eliminatérias.

Limite de ranque: ndo ha restricédo de elo.

Presencial: equipes que ndo comparecerem ao evento presencial serdo automaticamente
eliminadas da competicao independe da fase que esteja.

ELEGIBILIDADE DE EQUIPES

11

Obrigatoriedade de Participacdo. Quando selecionada, a equipe compromete-se a
participar de todas as Etapas e partidas, ficando sujeita a penalidades, incluind
desclassificagcéo, caso descumpra este compromisso.

A
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1.4

15

Im das inscrigdes, os jogadores ndo poderdo modifica-los durante toda a Etapa.
AlteracBes s6 serdo feitas em casos excepcionais, quando solicitado por um &rbitro.
Trocade nome da equipe. E estritamente proibido a troca do nome da equipe ap0s finalizada
a etapa de inscricfes. Tanto nas classificatorias, quanto nos Playoffs. Exceto quando um
arbitro solicitar. A equipe que alterar o nome serd automaticamente desclassificada exceto se
um arbitro autorizar.

Troca de Line up. E proibida qualquer alteracdo na line up apds o término da etapa de
inscricdes exceto se um arbitro autorizar

Participacdo multipla de organizagdo. Uma organizacdo podera inscrever mais de uma
equipe na Copa.

REGISTRO E PARTICIPACAO

1.

Registro de jogadores. Todos os jogadores interessados em participar deverdo fazer a
inscri¢cdo no site ou plataforma divulgada pela CGES.

Nomes de equipes e jogadores. Os nomes das equipes e jogadores devem ser Unicos, a
CGES se reserva ao direito de rejeitar um nome de equipe ou jogador se considerar vulgar,
ofensivo, discriminatério ou que infrinja os direitos autorais. Se uma equipe ou jogador infrator
ndo mudar para um nome adequado quando for solicitado, a CGES se reserva ao direito de
desclassifica-lo imediatamente de acordo com o julgamento do arbitro.

Propriedade de contas. Os jogadores devem usar suas proprias contas. Se for detectado
gue um participante estd usando a conta de outro jogador, o0 participante e a equipe serdo
desclassificadas imediatamente.

Participacdo multiplade jogadores. Um jogador s6 pode ser inscrito em uma equipe durante
toda a copa. Nao é permitido que um participante individual se inscreva na copa em diferentes
equipes ou que o participante use mais de uma conta para participar em outras equipes. Se
detectado, o participante e a equipe serdo desclassificadas imediatamente.

Trocas e alienacdo. Durante a fase de torneios pontuaveis e playoffs, as equipes ndo podem
fazer inclusdes de jogadores. Os pontos dos torneios estéo ligados a equipe, se um jogador
abandona uma equipe, 0s pontos se mantém na equipe que 0s venceu

ndo héa restricbes nos requisitos de personagem, classificacdo, habilidade, equipamento,
vestuario, moda, cofre ou colecdo, a menos que estejam presentes erros que afetem a
competicdo, os quais deverdo ser informados com a maior antecedéncia possivel. Se utilizar
uma caracteristica de jogo restringida, os Arbitros se reservam o direito de expulsar o jogador
e a equipe que esta descumprindo a regra.

Patrocinios: a CGES se reserva o direito de proibir ou eliminar equipes com
patrocinadores ou sOcios que sejam Unicos ou amplamente conhecidos por
pornografia, uso de drogas, ou outros temas adultos/maduros, assim como qualquer
patrocinador ou sécio que possa denegrir a reputacdo da CGES e AGES.
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Responsabilidade do jogador. Os jogadores poderédo utilizar os seus proprios equipamentos,
sendo:

° Mouse.
° Teclado.
° Fone de ouvido

2. Equipamentos. Os equipamentos necessarios para jogar uma partida com qualidade,
fornecidos pela organizacéo do evento.

FORMATO DA COMPETICAO

1. O torneio sera realizado na partida personalizada, o chaveamento sera feito de forma
aleat6ria, contando com 36 equipes, as eliminatdrias serdo em mdl e md3.

2. Toda a comunicacdo devera ser feita no discord da competicdo, que sera enviado para 0s
times. O técnico podera permanecer nos discord com a equipe durante a partida, desde que
0 mesmo esteja no local, ao lado da sua equipe (Referente a final presencial).

DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:

1. O horério das partidas estaré disponivel nos boletins técnicos da modalidade, bem como no grupo
de WhatsApp da modalidade (contendo um representante de cada equipe, no caso, o (a) capitdo
(8) ou responsavel por ter inscrito a equipe;

2. Os (as) jogadores deverdo estar on-line com ao menos 15 minutos de antecedéncia ao horério
previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios devidos e, caso um atleta ndo
esteja presente, a partida poderd ser considerada W.O., e puni¢cbes adicionais poderdo ser
aplicadas;

3. A equipe deve terminar os vetos e clicar em aceitar dentro do prazo de 10 minutos ap6s o horario
pré-determinado da partida, caso a equipe esteja ausente e nao libere o servidor, o time deve
solicitar o WO (1x0) chamando um administrador;

4.Nao sera aplicado o WO se a equipe realizar o veto nos ultimos segundos e solicitar o WO para
o adversario;

5. A equipe deve entrar com no minimo 4 jogadores na partida e iniciar dentro de 10 minutos apos
o horario agendado da partida, ndo sera permitido o pause para estender este tempo, a equipe
precisa jogar o primeiro round para dar pause neste caso;

~ .

ntro do prazo estipulado, o administrador d

yjrifilm_-a n@ g?cessério o WO sera aplicado;




mitido que o 5° (quinto) jogador entre no servidor apds o inicio da partida;

9. O Comité organizador pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer
dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacé&o das partidas. Caso seja modificada
qgualquer programacao de partidas, a organizacao informara aos times sobre a alteracdo o mais
rapido possivel;

10. Serao divulgadas as tabelas de pontuacdes apés a finalizacdo das partidas por meio dos
Boletins Técnicos da modalidade;

11. Somente sera permitido a transmissdo do campeonato pela organizacdo da competicdo, sendo
vedado a transmisséo por terceiros, incluindo jogadores;

12. Todas as informag0es, resultados e classificagdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo
ser consultadas nos Boletins Técnicos da competicdo enviados diariamente apds o término das
partidas e/ou WhatsApp oficial da competic¢ao.

13. DAS CONFIGURACOES DE JOGO ESPECIFICAS DA MODALIDADE:
1. Mapas:

1.1. de_inferno;

1.2. de_nuke;

1.3. de_mirage;

1.4. de _vertigo;

1.5. de_overpass;

1.6. de_dust2;

1.7. de_train;

14. Partidas melhor-de-1 (MD1):

14.1. As equipes devem vetar os mapas pela Plataforma Faceit de maneira alternada até que reste
um mapa a ser jogado;

14.2. O lado de inicio em partidas MD1 sera definido pela plataforma;

15. Partidas melhor-de-3 (MD3):

15.1. Equipe A veta um mapa;

15.2. Equipe B veta um mapa,;

E.B.Eipwssg um mapa (o lado sera decidido em uma




m mapa (o lado sera decidido em uma disputa de round faca);

quipe A veta um mapa,
15.6. Equipe B veta um mapa,;

15.7. Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida (o lado sera
decidido em uma disputa de round faca);

16. Uso do pause:

16.1. Quando necessario, a equipe deve utilizar o comando “pause” que paralisara a partida no
proximo freezetime;

16.2. Os jogadores devem anunciar a razao do pause no chat do servidor;
16.3. E permitido o uso de 1 pause tatico de 3 minutos por lado para cada equipe;
16.4. E permitido o uso de 1 pause técnico de até 10 minutos por partida para cada equipe;

16.5. Caso a equipe abuse da fungéo pause, o administrador devera ser chamado durante o jogo,
reclamacdes posteriores ndo seréo aceitas;

17. Uso de Bugs e Glitches:

17.1. O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serdo avaliados pelos Administradores
da competicao e a equipe podera ser penalizada com a vitéria do oponente por 1x0;

18. POV:

181. O jogador ndo € obrigado a gravar POV, acusac¢fes de cheating serdo analisadas pela demo
da partida;

18.2. O administrador do campeonato pode eventualmente solicitar que determinados jogadores
gravem sua POV para analise e caso ndo entreguem a POV em até 1h apés a partida o resultado
da partida podera ser alterado

19. Todos os jogadores devem utilizar o Anti-cheat da Faceit durante todos os jogos da CGES.

REGRAS GERAIS DA COMPETIGCAO

1. As questdes nao previstas neste regulamento ou quaisquer davidas que possam surgir seréo
analisadas e decididas pela Organizacdo do Campeonato, sendo estas decisbes soberanas
e irrecorriveis;

2.  Na etapa presencial, os jogadores ficardo responséveis por arcar com todas as su
despesas, incluindo transporte, hospedagem e alimentacao
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10.

11.

12.

gastos com inscricdes, internet, dentre outros, ndo serdo devolvidos ou

§Sados no caso de eliminagéo, desisténcia ou desclassificagéo por atitude antidesportiva
do participante. (Caso houver)
Também nenhum valor serd repassado ou devolvido em caso de impossibilidade de
participacdo do jogador no horério estabelecido. (Caso houver)
A participacdo no Campeonato é pessoal e intransferivel.
A participagdo neste Campeonato implica na aceitacao total e irrestrita de todos os itens deste
regulamento, sem nenhuma ressalva, que podera ser alterado pelos seus Organizadores a
gualquer tempo e tantas vezes quanto necessario, garantida a sua divulgagéo de forma eficaz
nos canais oficiais da CGES, a critério também da Organizacao;
Por complicacdes que possam vir a surgir devido a pandemia do COVID-19 (Coronavirus), a
AGES podera suspender ou interromper a qualquer tempo, pelo periodo determinado de até
80 dias, este Campeonato;
Todos os problemas com as partidas deveréo ser imediatamente comunicados ao Staff da
Competicao antes de seu inicio ou durante a sua realizag&o;
As regras previstas se aplicam a todas as etapas da competi¢ao;
Todas as decisfGes a respeito da interpretacdo das regras, elegibilidade de competidores,
cronograma da competicdo e penalidades por mau comportamento, dependem apenas das
decisBes da Organizacdo do Campeonato, que sao finais. Ndo podendo estas serem objeto
de recurso e nem dando origem a qualquer reclamacdo de perdas e/ou danos ou ainda
qgualquer outra medida legal;
O presente regulamento rege a participacdo do competidor na competicéo e sua relagdo com
a Organizacdo e a competicdo. Ao inscrever-se na competicdo, o competidor concorda e
aceita plenamente e sem reservas todos os termos e condi¢cdes do presente Regulamento,
declarando que o leu, o interpretou e o compreendeu em completa e total integra, bem como
se compromete a cumprir com todas as regras aqui estabelecidas. O competidor em henhum
momento podera alegar desconhecimento dos termos e condi¢cdes do regulamento da
competicdo, sob hipotese de ser desclassificado da mesma;
Aplica-se a este Campeonato/Competicédo, incluindo, mas sem limitar a sua divulgagéo, as
participacdes e premiacles, a legislacdo brasileira e fica eleito o foro central da Capital do
Estado de Goias para dirimir quaisquer controvérsias oriundas desta.

DAS PENALIDADES E CONDUTA DOS COMPETIDORES

1.

Qualquer ato de discriminacao, provavel por qualquer meio, sendo este ato de discriminacao
de cunho politico, econdmico, racial, religioso, de género, por orientacdo sexual, dentre
outros, sera punido com a desclassificagéo imediata do competidor infrator;

A comunicacao entre os competidores devera ocorrer somente para marcar a realizacéo de
suas partidas. Discussdes e xingamentos referentes as partidas poderdo ser punidos com
avisos ou desclassificacdo imediata, assim como provocacdes e/ou outras formas d
seu oponente;
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descritas serdo consideradas como atitudes desonestas e serdo passiveis
ao, incluindo a desclassificacdo do competidor da Competicéo, a critério dos oficiais
e do Staff do Campeonato:

3.1. Conspiragédo — qualquer tipo de acordo entre 2 (dois) ou mais competidores que tem como

finalidade prejudicar outro Competidor;

3.2. Jogo leve - acordo entre 2 (dois) ou mais competidores para nao pontuar, impedir, ou de

qualquer maneira jogar de forma razoavelmente diferente de um modo competitivo;

3.3. Pré-acordo para divisdo de premiacao e/ou qualquer outra forma de compensacao, que nao

seja expressamente autorizado pela Organizagdo da Competicéo;

3.4. Perder propositalmente uma partida por compensacéo (de qualquer tipo), ou por qualquer

outra razao tentar induzir um competidor a fazer o mesmo;

3.5. Integridade Competitiva — Espera-se que os competidores joguem o seu melhor em todos

0s momentos durante o Campeonato, e evitem qualquer comportamento incompativel com
0s principios do espirito esportivo e fair play;

3.6. Hacking — qualquer alteracdo ou modificacdo feita no Jogo pelo competidor, equipe, ou

DO SUPORTE

gualguer pessoa que tenha agido em nome de um competidor ou equipe;

E proibido qualquer tipo de comportamento abusivo (assédio e ameacas), uso de linguagem
ofensiva, briga ou qualquer acdo de ameaca, dirigida a qualquer outro competidor,
espectador, Staff, imprensa e/ou quaisquer outros terceiros. O competidor que infringir
quaisquer destas regras sera imediatamente desclassificado da Competicao;

Qualquer tipo de desentendimento entre os competidores durante o Campeonato, seja por
meio de agressédo verbal e/ou fisica, atos discriminatérios e/ou provocacfes, acarretara na
desclassificacdo imediata do competidor da Competicao;

Ofender a dignidade ou integridade de um pais, pessoa privada ou grupo de pessoas por meio
de palavras ou a¢6es depreciativas, discriminatorias ou desrespeitosa por causa de raga, cor
da pele, etnia, origem nacional ou social, género, idioma, religido, orientacdo sexual, opinido
politica ou de outro tipo, situagéo financeira, nascimento ou outro estado;

Fazer, publicar ou apoiar qualquer declaragdo ou acdo que tenha ou esteja designada a ter
um efeito prejudicial ou danoso para os melhores interesses da CGES ou AGES.

Caso o competidor danifique algum equipamento fornecido pela Organizacdo da Competicao,
0 mesmo sera responsavel pela compensacao dos danos cometidos;

Os comportamentos descritos nos itens acima poderdo ter como punigdo, além da
desclassificacdo imediata do competidor do Campeonato, o banimento por até 2 (dois) anos
do competidor de qualquer competicdo organizada pela AGES e CGES, dependendo da
gravidade de seus atos.

A
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Vidas sobre as regras, os competidores deverdao acessar a area de Suporte
pSite http://www.copagoianiaesports.com.br;

A Organizagéo da Competicdo n&o se responsabiliza por nenhuma informacéo veiculada fora
dos canais oficiais de comunicagdo da Competicdo, incluindo neste rol de canais n&o
autorizados paginas de Facebook, Grupos em redes sociais, pessoas nao relacionadas ao
Staff e a Organizacdo da Competicdo, websites ndo autorizados, dentre outros canais de
comunicacdo nao autorizados. Entende-se como informagdes oficiais sobre o Campeonato
apenas as disponibilizadas no website http://www.copagoianiaesports.com.br e e-mails com
o dominio @cges, as redes sociais oficiais da CGES e seu canal oficial no Youtube;

3. O Suporte da Competicdo podera ser solicitado através da pagina de suporte da Organizagéo

da Competicéo ou pelo bate-papo da pagina da Competicao;

3.1. A aba de Suporte da Competicdo devera ser utilizada quando ocorrerem problemas com a
inscricdo e questdes gerais da Competicao;

3.2. Para qualquer problema que ocorra durante a partida, o Competidor devera entrar em
contato com o Suporte via e-mail;

4. Todas as acusac¢les de fraude ou violacdo de quaisquer regras estabelecidas deverédo ser
encaminhadas para a Organizacdo, que sera responsavel por aplicar eventuais sancées. A
obrigacéo do envio de provas é Unica e exclusiva do Competidor lesado;

5. O Suporte e a Organizacdo da Competicdo terdo palavra final sobre todas as questdes
relacionadas a Competicdo. O competidor que ndo concorde com esta decisdo podera enviar
e-mail incluindo qualquer informac&o pertinente sobre o caso para que a situacdo seja
novamente analisada;

6. Caso o competidor deixe de cumprir com as instru¢des e/ou pedido do Suporte, podera ser
desclassificado da Competicéo.

DATAS E HORARIOS

1.  ApoOs a inscricdo, o competidor ird receber por e-mail ou via Whatsapp de confirmacao, as
datas e horarios da realizacao da sua partida;

2. Todas as partidas da competicdo devem ser jogadas no horario e/ou prazo determinado para
realizacdo dos mesmos, na pagina de partida de cada time e/ou divulgacao pela Organizacao
via whatsapp aos mesmos (em grupos criados para tal finalidade), respeitando as informacdes
fornecidas pela Organizagéo da competigdo. Horarios aproximados de inicio e término estaréo
listados no Guia de Informagéo desta Competigcdo e/ou outros;

3. Partidas realizadas em horérios diferentes do comunicado nédo serdo validas, e
autorizacao expressa da Organizacao;
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etidores terdo previamente acesso aos horarios e tabelas das partidas,
0 € de total responsabilidade de cada competidor acessar tais dados para nédo se
atrasar ou perder seus jogos. A equipe organizadora enviara e-mails como forma de lembrete
ou via Whatsapp. Portanto tenha certeza de ter preenchido corretamente o campo de e-mail
e telefones para contato, principalmente Whatsapp.

PROCESSO DE CONFRONTOS

Papel dos Arbitros. Os arbitros sdo os membros da CGES que tém a responsabilidade de julgar
cada situacéo. As decisdes dos Arbitros sdo definitivas e ndo poderao ser discutidas nem mudadas.

1.

Versdo de jogo. Cada equipe é responsavel pela verificacdo da versdo disponivel e sua
atualizacao.

Assisténcia e tolerancia (W.0.). Havera 10 minutos de tolerancia a partir da hora indicada
em Partidas para poder se apresentar ao chat da pagina de partida na CGES e no lobby do
jogo.

Equipes completas. Equipes que néo estiverem completas serdo eliminadas
automaticamente da  competicdo apés os 10 minutos de  tolerancia.

Ajustes gerais / de partida
Modo: Padréo

RestricGes de elementos de jogo. Os arbitros poderdo adicionar restricbes em qualquer
momento antes ou durante uma série, se houver erros conhecidos de algum elemento do
jogo. O fato de ignorar estas restri¢cdes, seja de forma intencional ou ndo, podera ser motivo
de derrota e expulséo da equipe na competicéo.

Resultados. Ao final de cada partida, as equipes sdo responsaveis por tirar foto da tela de
resultados em todas as partidas. Os Arbitros assumir&o o cargo de revisar os resultados, fazer
calculos de pontuacdes e atualizar a classificacdo na CGES para cada partida.

Transmissfes. Os jogadores da Copa ficam proibidos de realizar transmissdes, assim como
participarem de transmissfes de terceiros, em qualquer plataforma de streaming, durante o
horario da transmissdo das partidas do seu grupo, estando seu time jogando ou ndo. Caso
ndo tenha transmisséo oficial, o0 jogador pode transmitir apenas sua partida desde que solicite
autorizacao por Ticket, ndo sendo permitida a transmisséo por terceiros.

Jogadores néo inscritos. Caso o arbitro verifigue que alguma equipe estd jogando com um
jogador ndo inscrito ou com nick incorreto, ele removera toda a equipe. Portanto, verifique
se sua conta de jogo esta cadastrada corretamente e se o jogador esta inscrito na competica

DESCONEXOES E REMAKES.
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esconexdes. Nao se permite que o0s participantes causem intencionalmente uma
desconexdo durante o jogo, o que significa desclassificagdo do torneio. Se um participante
esta desconectado devido a problemas de rede, eles podem se reconectar ao jogo enquanto
a partida estiver em andamento.

Remakes. Os arbitros podem considerar um remake, ao seu exclusivo critério, se existir falha
em um servidor de jogos e que todos 0s jogadores ndo podem se conectar.

Ping alto. O participante é o Unico responsavel pela qualidade de sua conexao de internet
durantes as fases online. Os participantes ndo podem solicitar uma pausa ou um remake
devido ao ping alto ou mas condic¢des de rede.

COMPORTAMENTO NA MIDIA

As equipes e seus representantes devem tentar resolver quaisquer problemas com a CGES,
antes de fazer declaracdes nas midias sociais que possam prejudicar a marca ou manchar a
reputacdo da organizagdo. Somente ap0s esgotadas as tentativas de resolucao por meio de
ocorréncias, as equipes tém permissao para postar declaracées nas midias sociais.

No caso de um representante da equipe ter o objetivo de prejudicar a reputagdo da
organizacdo ou de patrocinadores do evento, o organizador tem o direito de desqualificar e
banir todas as partes envolvidas de eventos futuros e iniciar processos judiciais para defender
a reputacao da marca.

A venda de vagas em nosso campeonato é proibida.

DO RESULTADO FINAL

A premiacado seré paga em até 60 dias apos o final da competicdo, em conta dos vencedores.
As quatros melhores equipes terdo vagas na grande final no Ginasio Rio Vermelho.



https://www.player1.com.br/pt/support

OLOCACAO | PREMIACAO
1° Lugar R$ 3.000,00
2° Lugar R$ 1,500,00
3° Lugar R$ 500,00

As alteragdes das regras

A comissédo organizadora se reserva no direito de alterar ou remover as regras, sem aviso prévio
em casos de emergéncia ou situacdes que possam atrapalhar o bom andamento do evento.
As novas regras serdo publicadas neste regulamento com suas datas de atualiza¢éo e nos
canais oficiais da CGES.

OBS: APOS A INSCRICAO, AS EQUIPES RECEBERAO UM REGULAMENTO EXTRA,
CONTENDO O FORMATO ESPECIFICADO, ESCOLHAS E VETOS DE MAPA,
CRONOGRAMA, ETC.




